SD-DGAS8 Generator dzwonkow
bezstresowych - mozliwosc¢ rozroznienia
dzwonkow (na przerwe, na lekcje i
przeddzwonki), alarm
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1. SD-DGAS Jest to generator dzwiekéw do gtosnikowych dzwonkow bezstresowych
- wspofpracuje ze wzmacniaczami lub wzmacniaczami radioweztowymi. Do pamieci
generatora uzytkownik ma dostep przez port USB. Po podiaczeniu generatora do
komputera widzimy jego pamie¢ FLASH jako dodatkowy dysk na ktéry wgrywamy
wybrane i przygotowane wczesniej pliki dzwiekowe (pliki muzyczne: dzwiek
podstawowego dzwonka na lekcje i dzwiek dzwonka na przerwe, jezeli ma by¢ inny).
Jezeli wozna (sterownik dzwonkdéw) ma mozliwos¢ ustawienia przeddzwonkéw to
mozemy wczytac cztery pliki dzwiekowe w odpowiedniej kolejnosci. I wtedy
przeddzwonki moga by¢ takze inne. Dzwieki alarmu sg wczytane fabrycznie.
Sterownik generuje sygnat AUDIO (wyjscie RCA) ktéry podajemy na wejscie
wzmacniacza radioweztowego 100V. W miejsce istniejgcych dzwonkoéw instalujemy
gtosniki z naszej oferty, wykorzystujac istniejgce przewody i podtgczamy je do
wzmachniacza. (rysunek obok). Generator dostarczamy z przyktadowymi plikami
muzycznymi. Szkota jest instytucjg publiczng, zatem przy wykorzystywaniu plikow
muzycznych nalezy sie upewnié, ze wybrany plik nie podlega ochronie praw
autorskich.



Sterownik posiada wyjscie AUDIO (gniazdo RCA) do potaczenia ze wzmacniaczem lub
radioweziem.

- gtosniki zamawiamy osobno;

- regulacja gtosnosci odbywa sie przy pomocy wzmacniacza - regulacja: 60 - 105dB
(zalezy tez od gtos$nikdw)

- ilos¢ gtosnikdw: nie ma ograniczen - do wymaganej ilosci gtosnikdw dobieramy
odpowiedni wzmacniacz. Obecnie dysponujemy wzmacniaczami obstugujgcymi do 50
gtosnikow.

- w zestawie: generator, kabel RCA, wtyk JACK mono, ztaczki srubowe, kabel USB
(wbudowany), zasilacz 7.5-12V

Generator wspofpracuje ze wszystkimi woznymi z wyjsciem przekaznikowym i moze
rozroznia¢ dzwonki na lekcje i na przerwe (jezeli rézne wczytamy do pamieci).

Schemat zastosowania generatora:
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2. Wgrywanie dzwonkow:

Odtaczmy zewnetrzny zasilacz. Generator tgczymy z komputerem
(laptopem) za pomocg kabla USB (kabel USB jest na state wmontowany
do generatora - patrz rysunek powyzej). Po potaqczeniu komputer widzi
pamiec generatora jako dysk zewnetrzny, i na ten dysk nalezy wgrac
przygotowane plik muzyczne w formacie mp3, ktére bedg sygnatem
,dzwonka”.

Wgrywanie dzwonkow: Przy kopiowaniu do pamieci nalezy pliki
nadpisac pozostawiajac dotychczasowe nazwy Nalezy zwroci¢ uwage by w
pamieci generatora pozostaty tylko pliki mp3! Czasami po podfgczeniu w
pamieci jest zapisywana informacja programu antywirusowego. Po
zakonczeniu kopiowania nalezy ten plik usungé. W pamieci majq pozostac
tylko nasze pliki mp3.



Wielkos¢ pliku ma znaczenie bo w tej wersji generatora wozna nie
ma wplywu na dltugos¢ dzwonka. Wczytany plik bedzie odtworzony w
catosci gdy tylko wozna go zainicjuje. Zatem natezy sobie odpowiednio
przygotowac pliki mp3. W Internecie jest dostepnych kilka programow do
przycinania i obrébki plikdw mp3. Generator dostarczamy z wczytanymi,
przyktadowymi plikami muzycznym.

W pamieci powinny by¢ pliki z nastepujacymi nazwami:
00001.mp3

00002.mp3

00003.mp3

00004.mp3...

Dziatanie:

1. wczytany jeden plik - bedzie odtwarzany jeden

2. wczytane dwa pliki - bedg odtwarzane na przemian, z tym ze
odtwarzanie zacznie sie od drugiego

3. wczytane cztery pliki - bedq odtwarzane kolejno: 2; 3; 4; 1 i znowu 2;
3; 4; 1 - taki cykl bedzie sie powtarzat az do ostatniego dzwonka.

4. wczytana ilos¢ plikow réwna ilosci dzwonkéw dla danego dnia lub
wieksza - bedg odtwarzane kolejno zaczynajac od drugiego. Nastepnego
dnia cykl sie powtdrzy. Jezeli chcemy zatem miec¢ réznorodnos¢ dzwonkow
najlepiej dla kazdego wczytac plik, przy czym oczywiscie melodie
wczytane mogg sie powtarzac byle miaty kolejne numery. Wymaga to
troche pracy ale mozna stworzy¢ catkiem oryginalny system
sygnalizacyjny.

5. kazdego dnia odtwarzanie zacznie sie od pliku nr 2 (naturalnie z
wyjatkiem przypadku gdy mamy tylko jeden plik)

6. na pulpicie jest zielony przycisk - wyzwala on kolejny dzwonek z listy,
zatem uzycie go zakitdci kolejnos¢ dzwonkéw

7. reset, czyli powrét do dzwonka nr 2 uzyskujemy poprzez chwilowe
wytaczenie zasilania

8. w przypadku zaniku zasilania generator pamieta wgrane dzwonki ale
nastepuje reset, czyli powrét do dzwonka nr 2 - po ponownym pojawieniu
sie zasilania wtasnie przy pomocy zielonego przycisku mozna
zsynchronizowac¢ dzwonki.

9. na pulpicie jest takze duzy czerwony przycisk - to oczywiscie alarm -
dziata bistabilnie tzn. wtgczmy go przyciskajac a wytgczamy przyciskajac
ponownie -

Przy kopiowaniu do pamieci nalezy pliki nadpisa¢ pozostawiajac
dotychczasowe nazwy Nalezy zwrdci¢ uwage by w pamieci generatora



pozostaty tylko pliki mp3! Czasami po podtgqczeniu w pamieci jest
zapisywana informacja programu antywirusowego. Po zakonczeniu
kopiowania nalezy ten plik usuna¢. W pamieci majg pozostac tylko nasze
pliki mp3.

Wielkos¢ pliku ma znaczenie bo w tej wersji generatora wozna nie
ma wplywu na dltugos¢ dzwonka. Wczytany plik bedzie odtworzony w
catosci gdy tylko wozna go zainicjuje. Zatem nalezy sobie odpowiednio
przygotowac pliki mp3. W Internecie jest dostepnych kilka programow do
przycinania i obrébki plikdw mp3. Generator dostarczamy z wczytanymi,
przyktadowymi plikami muzycznym.

e Podtaczamy zasilacz i tgczymy generator ze wzmacniaczem.

e Przylaczmy do generatora wyjscie przekaznikowe woznej

e Obok przycisku alarm jest dodatkowy przycisk pozwalajacy
odstuchac dzwonki i sprawdzi¢ czy ich kolejnos¢ jest wtasciwa -
patrz rysunek powyzej.

e Zawartos¢ zestawu: generator, kabel RCA, wtyk JACK mono, ztaczki
Srubowe, kabel USB (wbudowany), zasilacz 7.5-12V

UWAGI: Melodie odgrywane sg wg schematu podanego powyzej. Przy
przerwie zasilania w czasie dnia kolejnos¢ dzwonkdéw moze by¢ zaburzona
i wtedy przy pomocy przycisku umieszczonego po prawej stronie alarmu
nalezy dzwonki zsynchronizowac.



