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AVT Programator mikrokontrolerow AVR

PROGA4 zgodny z USBasp

Programator AVIPROGH4 jest funkcjonalnym odpowiednikiem programatora USBasp. Za jego pomocq mozna programowac
w systemie mikrokontrolery z rodziny AVR. Wyposazony zostat w dwa zlgcza: 10-pinowe w standardzie ISP/STK200/KANDA,
oraz 6-pinowe w standardzie Atmel ISP. Wspdtpracuje z komputerem PC poprzez interfejs USB - wymagany kabel ze ztgczem
Micro USB. Programator moze by¢ uzywany pod kontrolg systeméw operacyjnych Linux i Windows, ze srodowiskami
programistyeznymi BascomAVR, AVRDude, WinAVER, CodeVisionAVR [ fnnymi
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Wiasciwosci B
* mozliwos¢ programowania wszystkich mikrokontroleréw AVR obstugiwanych przez AVRDUDE

» mozliwos¢ konfigurowania predkosci programowania (przetacznik) — dla procesoréw z zegarem ponizej 2MHz

¢ duza szybkos$¢ programowania

« wspolpraca ze srodowiskiem Bascom, AVRDude, WinAVR

» wspétpraca z Win XP, WIN7, WIN7 64bit

» sygnalizacja stanéw pracy — diody LED

* mozliwos¢ zasilania uktadu docelowego napigciem SVDC z portu USB (przetacznik)

« zasilanie z portu USB - ztacze Micro USB

instrukcja pdf: http://serwis.avt pl/manuals/AVTPROG4.pdf

Do pobrania B ——
sterowniki: http.//serwis.avt.pl/files/AVTPROG4.zip
B —

Instalacja

Programator AVTPROG4 jest w petni zgodny z programatorem ,,USBasp”, stworzonym przez Thomasa Fischla. Za jego
pomoca mozemy programowac mikrokontrolery firmy ATMELz rodziny AVR, zaréwno poprzez ztacze ztacze: 10-pinowe w
standardzie ISP/STK200/KANDA jak i 6-pinowe w standardzie Atmel ISP.

Aby programator dziatat prawidlowo, w systemie Windows nalezy zainstalowaé sterowniki USB. Po podtaczeniu USBasp do
komputera system wykryje programator i uruchomi kreatora znajdowania nowego sprzetu. Wskazujemy sterownik (plik
Lusbasp.inf") znajdujacy si¢ tutaj: http://serwis.avt.pl/filessAVITPROG4.zip w katalogu sterowniki/win-driver/libusb_1.2.4.0.

Na pytanie o plik usblib0.sys wskazujemy folder x86. Po instalacji sterownikéw w menedzerze urzadzeri pojawi si¢ USBasp
(rysunek 1).
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http://serwis.avt.pl/manuals/AVT5325.pdf
http://serwis.avt.pl/manuals/AVTPROG4.pdf
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6-pinowe ztgcze programowania Przetgcznik SLOW/FAST umozliwia wspétprace z
w standardzie Atmel ISP procesorami AVR taktowanymi sygnatem zegarowym
Ztacze MICRO USB o czes}othwosu nizszej niz 1,5 MHz. Prze+qc;n|klvy

pozycji SLOW zmniejsza zegar czestotliwosci
taktowania, w pozycji FAST umozliwia prace z petng

RES — ——GND predkoscia.
CLK— —— MOSI
MISO — —VcCC LED PROG

sygnalizacja aktywnosci

/ LED PWR 10-pinowe ztgcze programowania w
sygnalizacja zasilania standardzie ISP/STK200/KANDA

Przetacznik INT/EXT umozliwia
zasilanie programowanego uktadu
z portu USB (ok. 5V). Przetgcznik w

pozycji INT zatgcza zasilanie w VCC— ——MOSI
pozycji EXT odtgcza. GND—
GND— — RES
GND—] — CLK
GND— — MISO

Obstuga O —

Przy korzystaniu z oprogramowania avrdude programator obstuguje si¢ za pomocg linii komend. Ponizej kilka standardowych
komend:
* Tylko odczyt sygnatury: (m8 to typ mikrokontrolera):
avrdude -p m8 -c usbasp,
* Odczyt programu z pamigci mikrokontrolera do pliku hex:
avrdude -p m8 -c usbasp -U flash:r:program.hex,
e Zapis programu z pliku hex do pamigci mikrokontrolera:
Avrdude -p m8 -c usbasp -U flash:w:program.hex,
Pozostale rozkazy mozemy poznac wpisujac w linii komend avrdude bez parametréw (wyswietli si¢ pomoc). Obstuga programatora
z linii komend nie jest zbyt wygodna. W systemie Windows obstuge utatwia program AVR Burn-O-Mat. Oczywiscie, jego
uzytkowanie jest opcjonalne. Po zainstalowaniu AVR Burn-O-Mat w ustawieniach (menu Settings) wybieramy port USB. Obstuga
programu jestintuicyjnainie wymaga szerszego omawiania.
Dzigki temu, Ze program obstuguje si¢ z linii komend, bez problemu moze on wspéipracowa¢ z réznymi srodowiskami
programistycznymi takimi jak AvrStudio, BascomAVR, CodeVisionAVR, Keil itp. Dla przyktadu oméwiono konfiguracje
popularnych srodowisk programistycznych AVR Studio i Bascom AVR.
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Conemends | Tookrs| Tool | Kebosrd | Menu | Options|
Programowanie z wykorzystaniem AVR Studio 4: T EEGE

»Z menu Tools wybieramy Customize... T
* Otworzy si¢ okno Command, w ktérym wybieramy zaktadke Tools.
* Wskazujemy ikonke New lub weiskamy klawisz Insert. :
« Wpisujemy nazwe programatora, np. USBasp (rysunek 3). ot (T |E
« W oknie Command wskazujemy $ciezke do avrdude R i b e |

(np.: C:\WinAVR-20100110\bin\avrdude.exe) e {a
* W oknie arguments podajemy parametry: -p m168 -c usbasp -P usb

-Uflash:w:"plik. hex":a-U flash:v:"plik.hex":a, gdzie m168 to typ e

mikrokontrolera. Rys.3.
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e W Initial directory wpisujemy sciezke dostgpu do pliku (trzeba pamigtaé o

koricowym znaku ,,\")
*Zmiany zatwierdzamy przymsklem Close.
* W celu zaprogramowania mikrokontrolera wybieramy w menu 7ools nazwe naszego @%“"“— = -
programatora (w przyktadzie jest to USBasp (rysunek 4). ::"1
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Programowanie z wykorzystaniem Bascom AVR: iy =
« Z menu wybieramy Options = Programmer. e | ot
Zlisty rozwijanej wybieramy USBASP (rysunek 5). il bans
* Programowanie wywotujemy klawiszem F4 lub ikonka Program chip (rysunek 6). g i P ...
;| [ i o
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Programowanie z wykorzystaniem programu AVRDUDE-GUI | ===
Program AVRDUDE-GUI mozna pobra¢ z Internetu ze strony &
. . . . - Dendent ¢ Programmer P Port! -m
http://sourceforge.net/projects/avrdude-gui/. Programowanie jest proste, |lams o (= = (@«
bo przebiega z wykorzystaniem interfejsu graficznego (rys. 7). W polu | & Clpest By o
Location of avrdude nalezy poda¢ sciezke do pliku avrdude.exe, | ZFomsmenochum L] [potewy 8
natomiast w polu Location of alternate nalezy poda¢ sciezke do pliku | e v Dty ot
avrdude.conf. W polach —p Device nalezy podaé typ programowanego | ==™ b [t
3 p TR T ke Bl dwin — ape
ukladu, a w polu —c Programmer nalezy wybra¢ programator usbasp. W [gws  Owe  Come O Cwn O
. s .. . L, L. . DOlpesd Oresd Dleead Dlreed Dlwesd e
polu Flash nalezy poda¢ sciezke¢ do pliku, ktérego zawartoscig bedzie o] || ] || ef] || efE] | efwme)) | o]
programowany uktad. Pole EEPROM odpowiednio dotyczy [&i S g
programowania pami¢ci EEPROM mikrokontrolera. Programowanie %Immam %ﬁ?x—'&m e
mikrokontrolera rozpoczyna si¢ po nacisnieciu przycisku Execute. Jak Fartem
wida¢ za pomocg programu AVRDUDE mozna réwniez programowac | cmsses
. . . . FProgramator Av-USSHCprog amomareyAOUGE T e " 5 08 - b -C T programat |__Eseatn |
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[ AVT1462 Adapter dla programatoréw AVR

Urzadzenie pelni role przystawki do programatoréw AVR ISP umozliwiajacej
programowanie poza systemem wigkszosci najbardziej popularnych
mikrokontroleréw AVR w obudowach DIP od 8 do 40 wyprowadzen. Na plytce
znajduje sie uktad zasilajacy programowany mikrokontroler oraz programator; {
rezonator kwarcowy, czyli wszystko co potrzebne jest do zapewnienia }
odpowiednich warunkéw pracy programowanego procesora. Uklad wyposazonow
uniwersalng podstawke ZIF co zapewnia tatwg wymiang programowanych
uktadéw i niezawodny kontakt.

- do programowania procesoréw AVR 8, 20, 28 i 40 nézkowych
« procesory DIL8: AT90S2343, ATiny 12, 13, 15145
« procesory DIL20: AT90S2313, ATiny 2313 126
+ procesory DIL28: ATmega8 i 88
\ « procesory DIL40: ATmega16, 32, 163, 8535, 161, 162, 8515, AT90S8535 i
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AVT Korporacja sp. z o.o0.

ul. Leszczynowa 11
03-197 Warszawa

Dziat pomocy technicznej:
tel.: 22 257 84 50 B ) :

tel.: 22 257 84 58
Sl fax: 22 257 84 55 cormisaartpl
www.sklep.avt.pl -P
AVT Korporacja zastrzega sobie prawo do wpr Izania zmian bez uprzedni iad i
Montaz i podtgczenie urzqdzema niezgodny z mstruqu, samowolna zmiana czescl sktadowych oraz jakiekolwiek przembkr konstrukcyme mogq. spowodawac uszkodzenre
urzgdzenia oraz narazic¢ na szkode osoby z niego k W takim dku producent i jego autoryzowani pr. nie ponosi odp

szkody powstate bezposrednio lub posrednio w wyniku uzycia lub nieprawidtowego dztafanla produktu.
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